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LIFEHACK ACADEMY 2
REGULAMIN PROJEKTU

ORGANIZATOR

1.

Organizatorem Projektu LifeHack Academy 2 (zwanego dalej Projektem) jest BE ABLE TO HELP
FUNDACIJA GRUPY VECTOR (zwana dalej Organizatorem) oraz Zespét Placéwek Specjalistycznych
w Gdyni (zwany dalej Wspétorganizatorem).

Projekt realizowany bedzie w terminie 01.10.2024-15.06.2025 w Gdyni.

Warsztaty w ramach projektu odbywad sie bedg w siedzibie Zespotu Placéwek Specjalistycznych
w Gdyni ul. Wejherowska 65 (zwanego dalej ZPS) oraz w siedzibie BE ABLE TO HELP FUNDACII
GRUPY VECTOR w Gdyni ul. Krzemowa 6.

WARUNKI PRZYSTAPIENIA DO PROJEKTU

4.

Celem Projektu jest niesienie wsparcia merytorycznego w zakresie usamodzielniania sie
mtodziezy, motywowanie mtodziezy do dziatania na rzecz witasnej sprawczosci, zapoznanie
mitodziezy z podstawowymi zagadnieniami z dziedziny ekonomii, ksztattowanie umiejetnosci
radzenia sobie w sytuacjach kryzysowych, pobudzanie kreatywnego myslenia oraz postaw
przedsiebiorczych.

Inicjatywa skierowana jest do mtodziezy bedgcej wychowankami placowki wsparcia dziennego
ZPS w Gdyni, wychowankdéw pieczy zastepczej, placowek opiekunczych oraz pozostajacej lub z
innych powoddw kwalifikujgcej sie do programdéw wsparcia na terenie miasta Gdyni.
Uczestnikiem Projektu moze by¢ grupa ztozona z minimalnie 3 a maksymalnie 10 oséb.

Uczestnik projektu w dniu przystgpienia do niego musi mie¢ ukornczone 17 i nieprzekroczone 20
lat.

Warunkiem przystgpienia do Projektu jest dostarczenie Organizatorowi, w terminie do 8
pazdziernika 2024 roku, formularza zgtoszeniowego (zat. 1) oraz o$wiadczenia rodzica/ opiekuna
(zat. 2).

PRZEBIEG PROJEKTU

9.

10.

Rekrutacja

Zgtoszenia Uczestnikéw do projektu w sposdb wskazany w pkt. 8 mozna dokonaé drogg mailowa

na adres k.rudomin@vector.net lub osobiscie w siedzibie ZPS.

Warsztaty dla Uczestnikéw

Warsztaty dla Uczestnikow Konkursu odbedg sie w dwdch blokach tematycznych trwajgcych w

ramach dwdch semestréw szkolnych.

Warsztaty dotyczy¢ bedg nastepujgcych tematdow:

1) Rynek pracy — metody poszukiwanie pracy, CV i rozmowy kwalifikacyjne, umowy o prace etc.

2) Budzet oraz wtasne mieszkanie — zarzadzanie budzetem domowym, wtasne konto bankowe,
wynajem i urzagdzanie mieszkania etc.

Dla uzyskania dokumentu petnego ukonczenia Akademii Life Hack wskazane jest uczestnictwo we

wszystkich Warsztatach.
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11.

Finat
Uroczyste zakonczenie Projektu oraz rozdanie dyplomoéw nastgpi po uzgodnieniu terminu z
Uczestnikami — nie pdzniej jednak niz do 15 czerwca 2025 roku.

NAGRODY

12.
13.

14.

Nagroda gtéwna w Projekcie jest 1-miesieczny staz w firmie VECTOR Sp. z 0.0. z siedzibg w Gdyni.
Nagroda przyznana zostanie Uczestnikowi z najwyzszg frekwencjg na zajeciach ustalong na
podstawie listy obecnosci.

W przypadku niejasnej sytuacji okreslonej w pkt. 13 o przyznaniu nagrody decyduje Jury
sktadajace sie z treneréw Projektu.

WARUNKI OGOLNE

15.

16.

17.

18.

19.

Regulamin Projektu dostepny jest w siedzibie Organizatora pod adresem: BE ABLE TO HELP
Fundacja Grupy VECTOR, ul. Krzemowa 6, 81-577 Gdynia oraz Zespot Placéwek Specjalistycznych,
ul. Wejherowska 65, 81-049 Gdynia.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany termindw okreslonych w pkt 8-10 niniejszego
Regulaminu.

Wszelkie komunikaty i informacje dotyczace Projektu publikowane beda na stronie internetowej
www.beabletohelp.net oraz poprzez ustalony z uczestnikami projektu komunikator.

We wszystkich sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg

przepisy powszechnie obowigzujgcego prawa.

Przystgpienie do Projektu oznacza:

1) akceptacje niniejszego Regulaminu,

2) zapoznanie sie z informacjg o przetwarzaniu danych osobowych, zawartg w punkcie 20
niniejszego Regulaminu.


http://www.beabletohelp.net/

